Concurs de ilustratie pentru copii si adolescenti inspirat din cartea ,,Pericol” de Raluca Poenaru si din
viitorul film roménesc pentru copii ,,Pericol”

Regulament oficial de concurs
Pericol x SchneiderPen Roméania x European School of Comics:

deseneaza coperta unui caiet scolar din colectia ,,Pericol”

1. Despre concurs

Concursul este organizat de SchneiderPen Roméania, Asociatia Culturala F Spot Society si European
School of Comics, in cadrul Campaniei de FUNdraising pentru filmul ,,Pericol”.

,Pericol”, primul film romanesc pentru copii facut impreuna cu parintii lor, bunicii, profesorii i toti cei care
simt ca ne lipseste ceva, porneste Intr-o noud aventura: o colectie specialad de caiete scolare realizata
impreuna cu SchneiderPen Romania si European School of Comics.

Concursul invita participantii s aleaga una sau mai multe scene din cele propuse in regulament si sa
realizeze una sau mai multe ilustratii originale, color, care ar putea deveni coperta unui caiet scolar
wPericol”.

Copertele acestei colectii de caiete vor fi inspirate din romanul ,,Pericol” scris de Raluca Poenaru, aparut la
Editura Arthur, si vor fi desenate chiar de copii si adolescenti.

Realizarea colectiei de caiete face parte din Campania de FUNdraising pentru filmul ,,Pericol”, iar o parte
din pretul de vanzare al fiecarui caiet va sustine productia filmului.

2. Cine poate participa

La concurs pot participa copii si adolescenti cu varste intre 6 si 18 ani (inclusiv).

Participarea se face cu acordul unui parinte sau reprezentant legal, prin completarea formularului de inscriere
disponibil pe www.pericolfilm.ro/ aici

Participantii pot trimite una sau mai multe lucrari, fiecare lucrare trebuie sa fie inspirata de una dintre scenele
propuse.

3. Cerinte pentru lucrari

1. Lucrarea trebuie sé fie un desen original, realizat de participant.
Desenul trebuie sa fie color.

3. Tehnica este la alegere: creioane colorate, acuareld, tempera, markere, carioci, pastel, colaj manual sau
tehnici mixte traditionale.

4. Nu se accepta lucrari realizate digital.

5. Nu se accepta lucrari generate cu inteligenta artificiala.

6. Nu se accepta lucrari copiate dupa imagini existente, personaje protejate prin drepturi de autor sau
ilustratii din alte carti, filme, jocuri ori desene animate.

7. Lucrarea trebuie sa aiba legatura clara cu una dintre cele trei scene propuse.

8. Desenul trebuie sa poata functiona ca imagine de coperta pentru un caiet: sa fie expresiv, lizibil, cu o
compozitie clara si cu impact vizual.
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4. Formate acceptate

Pentru ilustratiile de caiet:

format vertical, tip portrait;
fisierul final trebuie trimis in format .jpg sau .pdf

lucrarea trebuie scanata la rezolutie de minimum 300 dpi;
lucrarea originala trebuie pastrata pentru a putea fi trimisa ulterior prin curier in cazul in care este
selectatd

Organizatorii pot adapta grafic lucrarea selectatd pentru formatul final de coperta, inclusiv prin ajustari de
incadrare, contrast, luminozitate, pozitionare a logo-urilor si integrarea elementelor de branding.

5. Calendarul concursului

Lansare concurs: 1 iunie 2026

Perioada de inscriere si trimitere a lucrarilor: 1 iunie - 30 iunie 2026
Data-limitd pentru trimiterea lucrarilor: 30 iunie 2026, ora 23:59

Anuntarea lucrarilor selectate: 10 iulie 2026

Lansarea estimata a caietelor in magazine fizice si online: 20-25 august 2026

6. Cum se trimit lucrarile
Inscrierea se face prin formularul disponibil pe www.pericolfilm.ro.
Pentru fiecare lucrare, formularul trebuie sa contina date complete:

numele si prenumele participantului;

varsta,

clasa;

localitatea;

numele parintelui sau reprezentantului legal;

datele de contact ale parintelui sau reprezentantului legal;

titlul lucrarii;

scena aleasa;

fisierul lucrarii, scanat la minimum 300 dpi, in format .jpg sau .pdf;
acordul parintelui sau reprezentantului legal pentru participarea la concurs si pentru folosirea lucrarii
conform prezentului regulament.

7. Tema concursului

Tema concursului este: ,,Deseneazdi o scend din universul Pericol”

In centrul universului ,,Pericol” este un baiat de aproximativ 9-10 ani, energic, inventiv si convins ci orice
problema are o solutie, chiar daca solutia lui produce, de obicei, inca trei probleme noi. Are o imaginatie
uriasa si o porecla pe masura: ,,Pericol”, primita inca de la gradinita, dupa o scena in care joaca, teatrul si
panica s-au amestecat spectaculos.

Cartea ,,Pericol”, scrisa de Raluca Poenaru si publicata la Editura Arthur, este o poveste plind de umor,
aventurd si situatii neasteptate despre copilarie, prietenie, familie, curaj, fricd, imaginatie si felul in care
copiii transforma realitatea intr-un teren de joaca. Pericol nu este un erou perfect, ci un copil viu, amuzant si
foarte usor de recunoscut: vrea sa para mereu stdpan pe situatie, dar ajunge constant in mijlocul unor
incurcaturi memorabile.
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Pentru participarea la concurs nu este obligatorie achizitionarea sau citirea integrala a cartii, deoarece
scenele propuse sunt descrise mai jos. Totusi, incurajam lectura: cei care vor sa descopere Intreaga poveste
pot achizitiona cartea ,,Pericol” de pe site-ul www.pericolfilm.ro, disponibila in varianta cu autograful
autoarei si al regizorului filmului sau direct de pe site-ul Editurii Arthur: https://www.editura-
arthur.ro/info/carte/pericol.

Participantii trebuie sa aleaga una dintre scenele propuse mai jos si sa realizeze o ilustratie (un desen) care va
deveni imaginea de pe coperta 1 a unui caiet scolar.

Ilustratia nu trebuie sa copieze/ sa redea textul! Important este sa surprinda energia scenei: umorul,
suspansul, aventura, haosul simpatic, imaginatia lui Pericol si felul in care un moment aparent obisnuit poate
deveni o explozie de poveste.

ATENTIE! Desenul trebuie sa reprezinte un singur moment din scena descrisa!

Scena 1: Pericolul verde (inspirata din capitolul 1: ,,Pericolul verde”)

Aceasta este scena in care aflam cum a primit Eugen, personajul principal al cartii (si al filmului) porecla de
,,Pericol”.

Personajul principal, Eugen, este un baiat de 4-5 ani, foarte energic, inventiv si sigur pe el. Are parul mai
lung si o0 imaginatie uriasa. Vrea sa para dur, curajos si stdpan pe situatie, chiar si atunci cand de fapt
improvizeazi pe loc. Nu ii place si fie tratat ca un copil mic si vrea mereu si arate ci el conduce situatia. In
mintea lui, orice moment obisnuit poate deveni un spectacol, o proba de curaj sau o operatiune secreta.

Ajuns la gradinita, Eugen vrea sa stabileascd imediat cine e seful. Ii strAnge pe ceilalti copii sub o masa
lunga, acoperita cu o fata de masa verde, semitransparenta, care atarna aproape pand la podea. Acolo, lumina
devine verzuie, umbrele se lungesc, iar totul incepe sa semene cu o ascunzatoare misterioasa.

Pericol se urca pe masa, cu capul 1n jos si Incepe sa-si scuture parul, ca intr-un numar de groaza pentru copii.
Vrea sa le arate celorlalti ,,Pericolul verde”. Pentru el e o demonstratie de putere. Pentru copiii de sub masa,
cu lumina verde, parul care se leagiana si vocea lui care rasuna, momentul devine cu adevarat infricositor.

Copiii Incep sa tipe. Educatoarele intra speriate, cu cestile de cafea In ména. Pericol cade de pe masa si

ramane ntins pe jos. Toatd lumea crede ca a patit ceva grav. Apoi, cand situatia e suficient de dramatica, el
»invie”. Din acel moment, copiii il privesc altfel. Nu mai este doar Eugen. Devine "Pericol".

Personaje care apar in sceni:

Pericol la gradinitd/ Eugen, educatoarele

Sirena

In aceasti scena apare ca unul dintre copiii speriati de la gradinita, cel care plange si vorbeste peltic. Mai
tarziu va deveni cel mai bun prieten al lui Pericol. Porecla lui vine de la faptul ca poate sa urle incredibil de
tare, ca o sirend adevarata de masina de politie sau pompieri.

Copiii de la gradinita
Un grup de copii mici, usor de speriat, fascinati si intimidati de Pericol. Pentru ei, ,,Pericolul verde” devine o
aparitie de neuitat.

Elemente care pot inspira desenul: Poti desena masa acoperitd cu musama verde, copiii ascunsi dedesubt,

lumina verzuie, parul lui Pericol atdrnand ca o creatura fantastica, educatoarele intrand speriate cu cestile n
mana sau momentul in care Pericol ,,invie” si devine eroul gradinitei.
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Idei-cheie: Imaginatie, gradinitd, lumina verde, spectacol improvizat, frica si ras, porecla ,,Pericol”, un copil
care transforma joaca intr-o legenda.

Scena 2: Partida de pescuit

Capitolul 5: ,,Partida de pescuit” (inspirata din Capitolul 5: ,,Partida de pescuit”)

Personajul Pericol ajunge cu tatal lui la balta, intr-o zi care ar trebui sa fie linistitd. Doar ca linistea nu prea e
pe gustul lui. Pescuitul presupune rabdare, nemiscare si tacere, adica exact lucrurile la care Pericol nu
exceleaza.

Tatal lui isi instaleaza scaunul si unditele, iar Pericol primeste limonada. Cum se plictiseste Ingrozitor, varsa
limonada si primeste in schimb o sticla de apa minerala. Apoi pleaca intr-o tura pe langa lac si descopera un
pescar foarte colorat: haine de camuflaj, cizme cu pesti roz, sapca rosie si bermude galbene cu dolari verzi pe
sub pantalonii.

Pericol agita bine sticla de apa minerala/suc acidulat si 1l roaga politicos pe pescar sa-1 ajute s-o deschida.
Sticla explodeaza in spuma, pescarul urla, linistea de pe balta dispare, iar Pericol, speriat, cade in lac si
ramane prins in mal.

Pare ca urmeaza dezastrul. Dar tocmai atunci se dovedeste ca Pericol s-a incurcat in undita pescarului, iar la
capatul firului se zbate un peste urias. Din copilul vinovat, Pericol devine pe loc erou. Urmeaza poze cu

pestele, cu noroi, cu pescari entuziasmati si cu adulti care uitd complet regula sfanta a pescuitului: linistea.

Personaje care apar in sceni

Tatal lui Pericol: Un tatad pasionat de pescuit, convins ca pescuitul e o activitate serioasa, utild si foarte
barbateasca. li plac sucurile acidulate si profita uneori de avantajul de a fi adult, adica are voie la lucruri pe
care copilul nu le primeste. Este bine intentionat, dar nu intotdeauna atent la ce pune la cale Pericol.

Tatal lui Pejte / Pescarul colorat: Un pescar adult, mare, gilagios si foarte vizibil.

Pejte: Nu este personajul central al scenei, dar este important pentru relatie: este un coleg al lui Pericol, iar
pescarul spectaculos este tatal ui. Este poreclit asa pentru ca tatal lui este proprietarul magazinului cu
produse din peste ,,Coasta de Azur”.

Elemente care pot inspira desenul: Poti desena balta de pescuit, scaunele pliante, unditele, sticla care
stropeste tot, pescarul cu haine exagerate, Pericol cazut in mal, pestele urias, fotografiile de trofeu sau
momentul 1n care toti pescarii urld de bucurie, desi la pescuit trebuia sa fie liniste.

Idei-cheie: Umor, haos, noroi, peste urias, adulti caraghiosi, o farsa care se transforma intr-o victorie

neasteptata.

Scena 3: Vampirul si antrenamentul de noapte (inspirata din Capitolul 7:
»Antrenamentul de noapte” - adaptare pentru concurs:vampir in loc de Darth
Vader)

Dupa o zi plind, Pericol nu poate sa adoarma, are energie cat pentru trei echipe de stafeta si decide ca e
momentul perfect sd inceapa antrenamentul de alergare.
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Isi ia din bucatarie cronometrul mamei, un cronometru in forma de vaca, il seteaza sa sune dupa 10 minute si
pleaca seara spre scoald. Pentru aceasta colectie de caiete Pericol va purta un costum de vampir/ "Dracula”
(coltii de vampir, masca si pelerind)

In scara blocului, Pericol se vede in oglinda si se sperie de propria silueta: o ardtare Intunecata, cu pelerina,
in semiintuneric. Isi dd seama ca este chiar el, in costum de vampir, si porneste la alergat.

Ajunge la scoala, unde niste adolescenti stau pe trepte si povestesc despre jocuri cu schelete, paianjeni uriasi,
vipere si creaturi infricosatoare. Pericol se ascunde intr-un tufis, asculta si incepe sa se sperie din ce 1n ce
mai tare.

In momentul de maxim suspans, cronometrul-vaca incepe sa raga. Pericol sare din tufis, adolescentii vad
brusc o siluetd de vampir in noapte, urla si fug. Pericol fuge si el in directia opusa. Singura care ramane pe
pozitii este vaca de bucatarie, care continud sa ragd in tufis.

Personaje care apar in scena

McPraf: Administratorul scolii. Este adultul care are grija de curatenie si ordine in zona treptelor de la
scoala. Pericol 1i spune McPraf pentru ca il asociaza cu matura, praful si treburile administrative. Treptele lui
sunt locul unde adolescentii vin seara s faca mizerie spre disperarea sa.

Adolescentii de pe trepte

Mama lui Pericol: Nu apare direct in scend, dar este prezenta prin cronometrul ei de bucéatarie in forma de
vacd. Este o mama atenta, organizata si destul de stricta. Are reguli clare, iar obiectele ei nu ar trebui luate
fara voie, ceea ce face aventura si mai riscanta.

Elemente care pot inspira desenul: Poti desena noaptea, luna, blocul, oglinda din scara, Pericol costumat in
Dracula, pelerina, cronometrul-vaca, fuga spre scoald, adolescentii speriati, tufisul, semintele, treptele lui
McPraf, scheletele si paianjenii imaginati sau vaca-ragatoare care declanseaza panica.

Idei-cheie: Curaj si frica in acelasi timp, noapte, imaginatie, Dracula caraghios, alergare, panica, vaca de
bucatarie, supererou fara voie.

Scena 4: Mama-monstru (inspirata din capitolul: ,,Zombie, monstri si vampiri
in drum spre munte”)

Pericol pleacd impreund cu familia si cu Sirena intr-o excursie la munte cu cortul. Ideea este sa construiasca
,,amintiri de familie”. Pericol nu este deloc convins ca asta € o veste buna, mai ales cand vede lista de
cumparaturi: cort, saci de dormit, bocanci, spray-uri Impotriva tuturor insectelor posibile si alte lucruri care
par sa transforme muntele intr-o zona de supravietuire.

Drumul devine tot mai tensionat. Ploud, masina se impotmoleste, parintii coboara sa rezolve situatia, iar
Pericol si Sirena raméan in masina. Afara e intuneric, ploaia loveste geamurile, umbrele se misca, iar
zgomotele par suspecte. Pericol incepe sa creadd ca masina e inconjuratd de zombie, vampiri sau alte creaturi
care abia asteaptd sa apara din bezna.

Dintr-odata, de afara apare o fiintd acoperita de noroi, cu pérul ravasit, cu ochii furiosi, lipitd de masina.
Pericol crede ca e un monstru. Se sperie, tipa, se arunca pe jos si aplica ,,tactica mortului”.

Apoi creatura urca in masind. Groaza atinge cote astronomice. Doar cd monstrul are vocea mamei. De fapt,

mama lui Pericol alunecase si cazuse 1n noroi. Este plina de noroi, frunze si nervi, dar nu e nici zombie, nici
vampir, nici monstru. Este doar o mama foarte suparata, intr-o excursie care a luat-o complet razna.
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Personaje care apar in scena

Sirena: Cel mai bun prieten al lui Pericol. A apérut prima data in scena de la gradinita, dar aici il vedem deja
ca partener de aventurd. Este mai fricos decat Pericol, dar loial. Cand intra in panica, tipa atat de tare incat
poate ingheta si oamenii, $i monstrii imaginari.

Tatal lui Pericol: In aceastd scend incearca sa gestioneze partea practica a excursiei: masind impotmolita,
ploaie, cort, noroi. Este obosit, nervos si prins in mijlocul unei aventuri de familie care nu mai seamana deloc
cu planul de acasa.

Mama lui Pericol / Mama-monstru

Elemente care pot inspira desenul: Poti desena masina 1n ploaie, muntele, cortul ratat, umbrele de afara,
ochii mari vazuti prin geam, Pericol si Sirend speriati in masind, mama plina de noroi ca un monstru, tata
impingand masina, frunze lipite de haine, faruri in noapte sau momentul in care copiii isi dau seama ca
»monstrul” este, de fapt, mama.

Idei-cheie: Frica si ras, excursie de familie, ploaie, noroi, imaginatie, monstri inventati, mama ca aparitie
spectaculoasa, haos de vacanta.

Scena 5: Stafeta (inspirata din Capitolul 28: ,,Stafeta”)

A venit ziua cea mare: concursul de stafetd. Dupa antrenamentele epuizante conduse de Magda, Pericol ar
vrea doar sd se termine totul si sa revind la lucruri normale: jocuri, inghetata, plimbare, orice altceva decat
stadion, probe si emotii.

Echipa lui se numeste ,,Stele de Foc” si nu poate trece neobservata. Au costume stralucitoare, stelute cu
sclipici si o energie care 1l face pe Pericol sa se simtd, in acelasi timp, rusinat si mandru. El incearca sa para
dur, dar emotiile 1l prind din urma.

Pe stadion sunt copii care aleargd, sar garduri, arunca greutatea, spectatori care privesc, profesori care
cronometreaza si echipe care par mult mai pregétite. Pericol se panicheaza, Incearca sa se fofileze, se
gandeste la Ninjago sau la inghetata, dar Magda si Cara il tin pe linia de start.

Inainte sa inceapa cursa, Pericol face ceva neasteptat. In loc sa tind un discurs de sef de echipa, recunoaste ce
simte de fapt: ca prietenii lui sunt cea mai tare echipa din viata lui si ca 1i iubeste. Apoi incepe stafeta.

Cara porneste, i preda lui Pericol, Pericol alearga cat poate de tare, Magda trece spectaculos peste garduri,
iar Sirena arunca greutatea. Toti se agita, transpira, tipd, rad, se incurajeaza si luptd impreuna. Dintr-o echipa
care parea imposibila, devin o gasca adevarata.

La final, ,,Stelele de Foc” castiga. Stafeta nu mai este doar un concurs. Devine momentul in care Pericol
intelege ca nu trebuie sa faca totul singur si ca uneori victoria nu e doar despre medalie, ci despre oamenii
care alearga langa tine.

Personaje care apar in scena

Magda: O fata sportivé, curajoasd, organizata si foarte hotérata. Este cea care ia in serios antrenamentele si

ii pune pe toti la treaba. In echipd, ea este motorul sportiv: aleargd, cronometreaza, corecteaza, incurajeaza si
nu 1i lasd pe ceilalti sa fuga de responsabilitate.
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Cara: Sora lui Pejte. Este sensibil, visitoare si buni la compuneri, dar are si multi prezenti de spirit. In
echipa, Cara nu este doar ,,fata cuminte”; participa, alearga, tine pasul si devine parte importanta din gasca
lui Pericol.

Basica: Profesorul/antrenorul de sport. Este adultul care coordoneazé concursul, vorbeste la microfon si
anunta echipele. Are energie de stadion si un stil direct, cam zgomotos, dar potrivit pentru un concurs
sportiv.

Echipa Stele de Foc: Echipa formata din Pericol, Sirena, Magda si Cara. Costumele lor sunt intentionat
foarte vizibile: colanti luciosi, stelute, sclipici, tricouri colorate. Pentru Pericol, costumul e un mic cosmar de
imagine. Pentru echipa, este semnul ca apartin aceleiasi gasti.

Elemente care pot inspira desenul: Poti desena stadionul, linia de start, echipa ,,Stele de Foc”, costumele
cu stelute, Pericol emotionat, Cara alergand, Magda sarind gardurile, Sirend aruncand greutatea, sulul de
stafetd predat de la unul la altul, publicul, podiumul, medalia de aur sau momentul in care echipa se
imbratiseaza.

Idei-cheie: Echipa, prietenie, emotii, competitie, curaj, costume caraghioase, alergare, sclipici, victorie
impreund, gasca devenitd familie de stadion.

8. Categorii

Colectia va avea urmatoarele categorii orientative:
a). Caiet tip I si tip 2

b). Caiet dictando, format A4 si A5

c). Caiet matematica, format A4 si AS

d). Caiet velin, format A5

e). Bloc de desen A4 si A3

Organizatorii isi rezerva dreptul de a selecta lucrari din toate categoriile sau doar din anumite categorii, in
functie de calitatea, relevanta si compatibilitatea lucrarilor cu formatul final al colectiei.

9. Jurizare

Lucrérile vor fi analizate de un juriu format din reprezentanti ai proiectului ,,Pericol”, reprezentanti ai
partenerului SchneiderPen Roménia si European School of Comics.

Juriul va urmari:

legatura cu scena aleasa;

originalitatea ideii;

expresivitatea personajelor si a situatiei;

umorul si energia vizuala;

claritatea compozitiei;

folosirea culorii;

potrivirea lucrarii cu formatul de coperta;

capacitatea desenului de a transmite universul ,,Pericol”: aventura, joaca, prietenie, imaginatie, curaj,
haos simpatic si mult umor.

Decizia juriului este finald si nu poate fi contestata.
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10. Lucrari selectate

Vor fi selectate maximum 20 de lucrari, care pot fi folosite pentru realizarea colectiei de caiete Pericol
x SchneiderPen Romania x European School of Comics

Lucriarile selectate pot aparea:

e pe coperta caietelor distribuite In magazinele online si fizice;

e pe coperta 4, ca parte dintr-o mini-expozitie a desenelor selectate;

e in materiale de comunicare ale proiectului ,,Pericol”, SchneiderPen Romania si European School of
Comics

e pe site-urile proiectului “Pericol"

e pe canalele de social media ale proiectului si partenerilor;

e in comunicate de presa si materiale de promovare legate de concurs, caiete si campania de fundraising.

Pe caietele tiparite va fi mentionat, acolo unde formatul permite:

Coperta acestui caiet a fost realizata de [nume participant], in urma concursului de ilustratii Pericol
x SchneiderPen Romania x European School of Comics, parte din Campania de FUNdraising pentru
filmul ,, Pericol”.

Titlul lucrarii: [titlu]
Autor: [nume participant]

Lucrérile selectate si premiile vor fi anuntate pe site-ul www.pericolfilm.ro si pe canalele de social media .

11. Drepturi de autor si utilizarea lucrarilor

Prin Inscrierea in concurs, participantul si parintele/reprezentantul legal declara ca lucrarea trimisa este
originala si realizatd de participant.

Participantul si pastreaza calitatea de autor al lucrérii.

Prin Inscrierea in concurs, participantul si parintele/reprezentantul legal acorda organizatorilor si partenerilor
concursului dreptul exclusiv, gratuit, nelimitat teritorial, de a reproduce, adapta, tipari, publica si folosi

lucrarea in legétura cu proiectul ,,Pericol”, colectia de caiete Pericol x SchneiderPen Romania x European
School of Comics, campania de fundraising si comunicarea publica a acestora.

Organizatorii pot realiza ajustari grafice necesare pentru tipar si promovare, fara a altera in mod esential
ideea lucrarii.
12. Date personale

Datele personale transmise prin formular vor fi folosite exclusiv pentru organizarea concursului, contactarea
participantilor selectati, verificarea acordului parental si comunicarea rezultatelor.

Datele vor fi prelucrate conform legislatiei aplicabile privind protectia datelor personale.

In materialele publice, organizatorii pot mentiona numele participantului, varsta, localitatea si titlul lucrarii,
numai in legatura cu concursul si colectia Pericol x SchneiderPen Romania x European School of Comics.

13. Descalificare
Organizatorii isi rezerva dreptul de a descalifica lucrarile care:

nu respecta tema concursului;

sunt realizate digital sau generate cu inteligenta artificiala;

copiaza lucrari existente;

contin personaje protejate prin drepturi de autor, altele decét cele din universul ,,Pericol”;
contin mesaje ofensatoare, discriminatorii, violente sau nepotrivite pentru publicul tanar;
sunt trimise fard acordul parintelui sau reprezentantului legal;

Pericol x SchneiderPen Romani x European School of Comics | Regulament concurs



e sunt trimise dupd termenul-limita.
e includ personaje, logo-uri, imagini sau elemente protejate prin drepturi de autor apartinind unor

terti
14. Recomandari pentru participanti
Nu cauta desenul ,,perfect”. Cautd momentul care ti se pare cel mai viu.

Poti desena o scend amuzantd, o scena infricosatoare, o scena haoticd sau un moment in care Pericol pare
foarte sigur pe el, desi situatia a scapat complet de sub control.

In universul ,,Pericol”, lucrurile importante nu sunt mereu ordonate. Uneori sunt pline de noroi, de stropi, de
umbre, de vaci care rag, de parinti exasperati, de prieteni speriati si de idei care par geniale exact cu trei
secunde Tnainte sa devina “dezastru” comic.

Alege scena, pune-ti imaginatia la treaba si deseneaza coperta unui caiet care spune o poveste.

15. Organizatori si parteneri

Concursul este organizat in cadrul Campaniei de FUNdraising pentru filmul ,, Pericol”, in parteneriat cu
SchneiderPen Romania si European School of Comics.

Detaliile complete despre proiect, campanie si modalitatile de sustinere sunt disponibile pe:
www.pericolfilm.ro

Contact: facem@pericolfilm.ro +40 741 137 880

Organizatorii concursului sunt:

- SchneiderPen Roménia
Scribant Distribution S.R.L. cu sediul social in Bragov, Str. Bucegi, nr. 3A, Cladirea B1, Cod postal
500053, CIF: RO 3892273, Reg. Com: J1993001141081, tel.: +40 (368) 460 022, www.scribant.ro

- Asociatia Culturala F Spot Society
ASOCIATA CULTURALA “F SPOT SOCIETY?”, cu sediul social in BUCURESTI, str. Arhiereu
Calist nr.14-16, sector 2, CIF 49331562, inregistrata in Registrul Asociatiilor si Fundatiilor sub nr.
3621/A/2023, e-mail de contact: fspot@bakingfilms.ro

- European School of Comics
S.C. MIHAI GRAJDEANU ART S.R.L., cu sediul social in BUCURESTI, str. C-TIN. R.
MOTRU nr. 12, Bloc 27B-28,sector 4, Oficiul Registrului Comertului BUCURESTI, sub nr.
J40/18414/01.11.2017 cod fiscal nr. 38432278 din 01.11.2017 . E-mail:
grajdeanumihaibd@gmail.com

Datele de mai sus sunt incluse in scopul identificarii organizatorilor concursului si al comunicarii oficiale cu
participantii si reprezentantii legali ai acestora.
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